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O que esperar desse Ebook?

Escrito por um Engenheiro Eletricista com mais de 5 anos de experiéncia
no mercado de Energia Solar, esse ebook lhe trara as ferramentas basicas
para a elaboracdao de projetos em 3D utilizando softwares gratuitos,
permitindo a andlise detalhada de sombreamento em sistemas

fotovoltaicos.

O Volume 1 aborda toda a parte tedrica do dimensionamento utilizando

sites e ferramentas, para consultar nosso outro material acesso o link.
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1. ESTUDO DE SOMBREAMENTO

Podemos iniciar o projeto solicitando ao cliente alguma fatura de
energia elétrica recente para que possamos determinar o perfil de
consumo da instalagao e posteriormente dimensionarmos o nosso gerador

fotovoltaico (FV).

Podemos iniciar o projeto realizando o estudo de sombreamento e
inclinacdo do local. Para isso vamos utilizar duas ferramentas que estdo

disponiveis de forma gratuita: Google Maps e Sketchup Web.

O primeiro passo é identificarmos os valores de latitude e longitude da
edificagao, basta inserir o endereco no Google Maps como segue a imagem
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]
( .
s

S,
Ferre u
o [ -5.20222,-37.30366 ]
R. Rafael Candido de Souza - Vingt Rotas a partir daqui
Rosado } Rotas até aqui
. 0 que ha aqui?

° ‘\D/‘ 'Ruz Rafael Pesquisar nas proximidades

i = Candido de Souzt

Rotas alvar

S

Imprimir ‘96,}7
(J
Adicionar um lugar que esta falta... e,}.e
@ Vingt Rosado, Mossoro - RN Adicione sua empresa
Informar um problema em R. Rafael Candido de { Informar um problema de dados

Souza - Vingt Rosado Medir distancia

9+ Adicionar um lugar que esta faltando

.  Adicione sua empresa

I
B 1 + | @

[  Adicionar marcador

Google

Figura 1: Localizagdo no Google Maps (Autoria Prépria).

Primeiro passo é identificarmos a informacao de latitude e longitude
sdo obtidas clicando com o botdao direito do mouse sobre a rua, como

destacado na imagem:

Latitude: 5,20° S e Longitude: 37,30° O.
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Para a simulacdo de sombreamento, utilizaremos a ferramenta
SketchUp Web, que, apesar de ser simples, é suficientemente eficaz para
compreender a variacdo da incidéncia solar ao longo do dia em uma

determinada regido. Para acessar a ferramenta, basta pesquisar "SketchUp

Web" no Google ou clicar no link:

< https:/ /www.sketchup.com/pt-br/products/sketchup-for-web >

Ap6s se inscrever no site, vamos criar um projeto simples e objetivo. O
foco aqui é apresentar as ferramentas e métodos de calculo, permitindo

que vocé desenvolva suas habilidades como projetista.

Ao abrir o SketchUp Web, esta provavelmente sera sua tela inicial
(Figura 2). O primeiro passo é remover o personagem que aparece no

centro da cena. Para isso, basta clicar sobre ele e pressionar a tecla Delete

no seu teclado.
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Figura 2: Area de Trabalho (Autoria Propria).

Vamos entdo iniciar o desenho da edificagao. No canto esquerdo da tela

temos algumas ferramentas, busque pelo Retdngulo e clique sobre ele.
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Figura 3:Retangulo (Autor).

Clique novamente no centro do eixo (ponto verde da imagem) e usando
a separagdo por virgula determine a drea do terreno da sua edificagdo, por
exemplo: “10,20” e vocé terd um retangulo 10x20m. Repare que no canto
inferior direito da sua tela estard todas as dimensdes dos objetos como

destacado na foto.
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Figura 4: Dimens&o (Autor).
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Para elevarmos a edificacdo vamos novamente ao menu do lado
esquerdo e procurar o botdo puxar, clicamos sobre a drea antes desenhada
e fazemos o movimento de subir com o mouse. Nesse ponto vocé pode
variar a altura com o mouse e observar o valor no rodapé direito em
dimensao ou digitar a altura desejada da edificacio e pressionar enter. O

resultado final deve estar semelhante a imagem:
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Figura 5: Puxar (Autor).
Nesse projeto vamos definir uma altura padrdo, considerando pé
direito e telhado de 4 m de altura para a edificacdo. Vocé pode movimentar
a tela para melhor posicionar o objeto ativando a tecla “H” do teclado e

a scroll (bola de rolagem) do mouse.

A partir deste ponto, ja teremos um esbogo bésico da edifica¢do. Se vocé
desejar adicionar mais detalhes ao bloco de construcdo, pode utilizar a
ferramenta Balde de Tintas, localizada no menu a esquerda, para aplicar
cores, ou acessar a aba de Materiais, no menu a direita, para adicionar

texturas personalizadas.
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